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1. INTRODUCCIÓN 
	  

	  
LasMatematicas.es	  es	  un	  portal	  Web	  de	  enseñanza	  de	  matemáticas	  a	  todos	  los	  niveles	  (desde	  
secundaria	  hasta	  la	  Universidad)	  con	  numerosos	  visitantes	  sobre	  todo	  desde	  países	  
latinoamericanos,	  puesto	  que	  los	  videos	  están	  en	  castellano.	  
	  

	  
	  
	  
2. DESARROLLO DEL PROYECTO 
El	  proyecto	  encargado	  de	  DIEEC-‐UNED	  consistió	  en	  la	  generación	  de	  una	  aplicación	  móvil	  que	  
organizara	  y	  permitiera	  la	  visualización	  de	  los	  más	  de	  2000	  videos	  del	  portal	  existentes	  en	  
YouTube.	  
	  
Para	  ello	  se	  realizaron	  las	  siguientes	  fases:	  

1. Creación	  de	  entorno	  de	  administración	  donde	  se	  permitiera	  la	  gestión	  de	  los	  videos	  y	  
categorías	  de	  manera	  fácil	  e	  intuitiva.	  

	  



	  

	  
	  

2. Creación	  de	  una	  aplicación	  Web	  adaptada	  a	  móvil	  utilizando	  las	  librerías	  JQueryMobile	  
que	  mostraran	  de	  manera	  organizada	  los	  videos	  en	  un	  dispositivo	  móvil.	  La	  siguiente	  
imagen	  muestra	  la	  pantalla	  principal	  de	  la	  aplicación:	  

	  

	  



	  

La	  siguiente	   imagen	  muestra	   la	   lista	  de	  selección	  de	  categoría,	  pudiendo	  realizarse	  búsqueda	  
directamente	  por	  nombre.	  

	  



	  

	  
	  

La	   siguiente	   imagen	   muestra	   la	   página	   de	   visualización	   del	   video	   elegido.	   Nótese	   que	   se	  
permite	  compartir	  el	  video	  en	  redes	  sociales,	  añadir	  a	  favoritos	  o	  añadir	  comentarios	  sobre	  el	  
mismo.	  

	  

	  
	  



	  

3. Finalmente	  se	  procedió	  a	  la	  creación	  de	  aplicación	  nativas	  Android	  y	  iOS	  que	  
encapsularan	  la	  Web	  móvil	  para	  su	  visualización	  como	  aplicaciones	  nativas	  y	  a	  su	  
publicación	  en	  el	  AppStore	  y	  en	  Google	  Play.	  

	  
3. EVALUACIÓ DEL PROYECTO 
	  
Durante	  las	  primeras	  semanas	  en	  las	  que	  la	  aplicación	  ha	  estado	  publicada	  ha	  recibido	  muy	  
buena	  acogida,	  habiéndo	  sido	  descargada	  de	  Google	  Play	  más	  de	  25000	  veces	  y	  recibiendo	  una	  
puntuación	  media	  de	  4.71	  sobre	  5.	  
	  

	  
	  

	  


